i |
e ® UNIVERSIDAD DE
GUADALAJARA

Red Un verslanae[n n Benemérita de Jalisc

C|en\ a y ‘Tecno 6g|a
o ci')VALt.Eszoz4-é

Convocatoria

El Concurso de Programacion CUValles 2024-B, se llevara a cabo el dia jueves 28 de noviembre de
2024, en los laboratorios de computo del CITA, a partir de las 09:00 de la manana, con una
duracion aproximada de 4 horas.

Primera: Sobre el evento

El evento consiste en la resolucion de ejercicios de programacion en tres categorias:

Nivel basico. (Estudiantes del 12 a 3° semestre). Resolucion de programas que utilizan
estructuras de control basicas y arreglos. Todos los problemas estaran escritos en espanol.
Nivel medio. (Estudiantes de 42 a 62 semestre). Resolucion de problemas donde se pueden
utilizar las diferentes estructuras de datos: arreglos, registros, pilas, colas, listas enlazadas,
etc. Todos los problemas estaran escritos en inglés.

Nivel avanzado. (Estudiantes de 72 a 92 semestre): Problemas donde se pueden utilizar todo
tipo de estructuras de datos y programacion avanzada. Todos los problemas estaran escritos
en inglés.

Segunda: Sobre los participantes

Podran ser participantes de este evento estudiantes activos de la Universidad de Guadalajara
de nivel licenciatura.

Los estudiantes tendran dominio de al menos uno de los siguientes lenguajes: C, C++, Java y
Python.

Los participantes podran formar equipos de 3 estudiantes como maximo. Los integrantes de
un equipo seran de un mismo Centro Universitario de la Universidad de Guadalajara.

Los IDEs que estaran instalados en las computadoras de los laboratorios seran (NetBeans,
DEV-C++ y Thonny).

Durante de la competencia:

Se usara una computadora por equipo.
Podran llevar consigo dentro del laboratorio:

o Libro de formulas matematicas

o Lapiz, plumodn, borrador, hojas sueltas de libreta (se entregaran algunas hojas blancas
por si alguno no lleva consigo hojas sueltas de libreta)

o Diccionario en fisico de inglés/espafol, para ayudar a traduccidén de problemas.

Los participantes de un equipo no podran comunicarse con integrantes de otros equipos.
No se permite la ayuda externa de sus maestros, coaches o de companeros externos que no
participan en el concurso.

Las instrucciones del concurso se daran por escrito en un documento que se les entregara
antes del inicio del concurso.

No se permite el uso de discos extraibles o dispositivos USB de almacenamiento.

Tercera: Sobre los premios y el Jurado

El Jurado:

La evaluacion de los jueces considera tiempo de programacion usado y el comportamiento
de ejecucion del codigo elaborado, el algoritmo disenado sera capaz de resolver no solo el
problema de ejemplo de la hoja de problemas, también se probara con diferentes datos de
entrada y este debe de funcionar correctamente. La decision del jurado sera inapelable.

Los Premios:

Los tres primeros lugares de cada nivel recibiran un premio durante la ceremonia de clausura.

Todos los participantes recibiran constancia de participacion al cierre del concurso.

Cuarta: Sobre la inscripcion del concurso

Los participantes podran Inscribirse a través de la siguiente liga de internet:
ttp://www.web.valles.udg.mx/forocienciaytecnologia2024b

Dudas e Informacion
Dr. Francisco Eduardo Oliva Ibarra
francisco.oliva@academicos.udg.mx
Teléfono: (375) 75 80 500 Ext. 47335



